WORLD CUP USA ‘94
FuBballweltmeisterschaft 1994

*COIN TOSS: Mit dem Kugelabzug den Kopfball in mittlere Offnung plazieren. A
*GOAL: Auf das Tor schieBen, sobald der FuBball rotiert! Moglichst Uber alle /.»,,},’4)\-
Uberrrollkontakte dribbeln, damit das Tor-Licht wieder aufleuchtet. \ W7

*ULTRA: Beijedem Tor leuchtet das ULTRA FEATURE fir héhere Zahlung auf. @){m e
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*TV: Leuchtet bei jedem 4.Tor zeitbegrenzt auf.
*LOCK: Wenn alle Lichter im FuBball durch Treffer von “built lock” vy ﬁ‘
beleuchtet sind, auf Rampen schieBen. ©1992 WC'94/ISL
*MULTI-BALL™: Durch Rampenschiisse oder “Final Draw” wird das Multiball-Spiel ausgelost.
*JACKPOT: Tore im Multiball-Spiel erhéhen die Tabellenposition. Auslésung wenn
JACKPOT aufleuchtet und ein Tor geschossen wird.
*CITIES: Eintrittskarten durch Uberrollen aller Rampen und oberen Durchlaufe erwerben.
Durch Treffen des “Swinging Target” gelangt man in die nachste Austragungsstadt.
*STRIKER: Treffer in das obere Loch ergibt zufallige “Striker-Werte” bis zu 20 Mio. Punkte.
*ASSIST HOLE: Dieser Eckball kann mit den Flippertasten “getreten” werden.
*MAGNA GOAL: Sobald dieser Pfeil aufleuchtet, kann die Kugel mit der zweiten linken
Taste direkt vor den Flipper gelegt werden.
***Wir wiinschen gute Unterhaltung!*** 16-9813



