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A. SPIELFELD

1. Allgemeine Hinweise. Der Flipper SEXY GIRL verbindet

ein v6llig neues Spielkonzept mit altbewghrter Flipper-
technik. Es wird Bally-Elektronik verwendet, die Spulen
arbeiten mit 43 Volt, die mechanischen Teile entsprechen
der Gottlieb-Mechanik. Der Aufsteller kann also weit-
gehend auf vorhandene- Ersatzteile zurlickgreifen. Bei Re-
paratur und Service kann er sich auf die vorhandenen

technischen Hilfen und Handbiicher von Bally stilitzen.

Spielfeld und Projektor werden auch einzeln als Umbaukit
verkauft und konnen vom Aufsteller selbst in andere elek-

tronische Ballyflipper eingebaut werden (siehe Abschnitt C).

Das patentierte Kassetten—Projektionssystem<:)erm6glicht
einen raschen Wechsel des Bildprogramms. Durch regel-
mdRigen Austausch der Kassetten erhdlt der Flipper immer
wieder neue Attraktion. Neue Kassetten konnen Sie liber
Ihren Grofhdndler beziehen. Informationen iiber das lau-
fende Kassettenprogramm senden wir Ihnen gern zu.

Im folgenden geben wir einige Empfehlungen filir die Ein-
stellung des Flippers, sowie technische Hinweise fiir
Spielfeld und Projektor.

(:)Fﬁr das Konz?ff des Projektionsflippers (Picture Pin(:j
Pinball Vision ) sind internationale Patente und Ge-

brauchsmuster angemeldet



2. Automatischer Selbsttest. Roter Knopf an der Innen-

seite der Kassentliir.

angezeigte Nummer auf
der Match/Ball in play

1 x driicken = Lampentest keine
2 x dricken = Display-Test keine
3 x drilicken = Spulentest keine
4 x driicken = Soundtest keine
5 x driicken = Kontakttest o
6 x driicken = 1. Freispiel o1
7 x driicken = 2. Freispiel 02
8 x driicken = 3. Freispiel 03
9 x dricken = bisheriges HOchstergebnis 04
lo x driicken = gespeicherte Kredite 05
11 x driicken = Gesamtspiele 06
12 x driicken = Freispiele 07
13 x driicken = Anzeige, wie oft das bis- 08
herige HOchstergebnis ilber-
troffen wurde
14 x driicken = eingeworfene DM 1,-- Miinzen 09
15 x driicken = eingeworfene DM 2, -- Miinzen 10
16 x driicken = eingeworfene DM 5, -~ Miinzen 11
17 x driicken = MPU-Modultest keine
Falls das "bisherige Hochstergebnis" eine extreme HShe

erreicht hat,

Anzeige

sollte es zurilickgestellt werden.



KONTAKT-

und SPULENTEST

bezeichnet die Kontakte

0l - Droptarget A (oben)

02 - Droptarget B

03 - Droptarget C

04 - Droptarget D

05 - Droptarget E (unten)

06 - Kreditknopf

07 - Tilt (3)

08 - Kugelauslauf

09 - Minzpriifer III (rechts

10 - Miinzprifer I (links)

11 - Miinzpriifer II (Mitte)

16 - Slam (2)

17 - S-Target

18 - L-Target

19 - R-Target

20 - I-Target

21 - G-Target

22 - rechte Kugelauslaufbah

23 - linke Kugelauslaufbahn

24 - rechte Kugeldurchlauf-
bahn

25 - Jean-Target

26 - Joy-Target

27 - Lynn-Target

28 - Susy-Target

29 - Eva-Target

3o - Pfeil R.O. Button

31 - rechte tberrollbahn

32 - Girls-Grotte R.O.

33 - Droptarget Riickstellun

36 - rechter Slingshot

37 - linkter Slingshot

38 - unterer Bumper

39 - rechter Bumper

40 - linker Bumper

bezeichnet die Spulen

01 - Startloch

02 - Knocker

03 - Girls-Grotte-Kicker
04 - linker Bumper

05 - rechter Bumper’
06 - unterer Bumper

07 - linker Slingshot
08 - rechter Slingshot
09 - Droptarget

10 - Coin-lockout-Tiir
11 - K 1 Flipperrelais



3. Spielablauf, Feature und Punktwertung.

A. Bonus. Es kann ein Bonus von 1.000 bis zu 39.000 Punkte
erzielt werden. Das Spiel beginnt mit einem Bonus von

l.000 Punkten. Der Bonus wird jeweils einen Schritt erhoht,
wenn der Ball iiber den rechten Uberrollbiigel oder den linken
Uberrollknopf rollt oder wenn er das S-Target trifft. Der
Bonus wird ebenfalls um einen Schritt erhdht, wenn ein be-
reits erleuchtetes Mddchen getroffen wird. Der Bonus wird
zwischen 1 und 5 Schritten erhtéht, wenn der Ball in die
Girls-Grotte kommt. Die Anzahl der Schritte wird von den be-
reits erleuchteten Buchstaben bestimmt: 1 Buchstabe = 1 Schritt,
5 Buchstaben = 5 Schritte.

B. Bonusmultiplikator. Wenn der Ball ins Aus geht, wird der

erleuchtete Bonus zur Punktzahl des Spielers hinzuaddiert.
Wenn die 2 x Lampe brennt, wird der Bonus 2 x addiert:; ent-
sprechend bei 3 x und 5 x. Bei Tilt entf&dllt der Bonus. Die

Bonusmultiplikatoren werden wie folgt erreicht:

die Buchstaben G I R L S das erste Mal getroffen erleuchtet
den 2 x Bonus und startet die Bilderschau, G I R L S das
zweite Mal getroffen erleuchtet den 3 x Bonus,AG IRLS
das dritte Mal getroffen, erleuchtet den 5 x Bonus.

C. Bonusmemoryvy. Wenn ein Bonus von 20.000 oder mehr erreicht

wird, wird das 20.000-Super-Bonus-Licht im Memory gespeichert
und bei jedem neuen Ball wieder gezdhlt. Die Bonusmulti-

plikatoren werden ebenfalls im Memory gespeichert.

D. GIRLS Feature. Das GIRLSfeature besteht aus 5 Buchstaben.
Buchstaben G I R L liegen an den vier oberen Kugeldurch-

ldufen, der fiinfte Buchstabe S liegt am Prellkontakt in der
Mitte des Spielfeldes. Bei Beginn eines neuen Spieles sind

die finf Buchstaben erleuchtet. Wenn ein Ziel getroffen wird,



geht der entsprechende

an.

Erste Mal GIRLS

Zwelte Mal GIRLS
Dritte Mal GIRLS

Vierte Mal

und

mehr

Buchstabe aus und in der Grotte

2 x Bonus

3 x Bonus

5 x Bonus
= Special

Uber 3 Schalter kann die Schwierigkeitsstufe eingestellt

werden, mit der das GIRLS-Feature und damit die Bildschau

erreicht wird:

Schalter 23:

Schalter 29:

Schalter 3o:

ein

aus
ein

aus

ein

aus

= bereits getroffene Buchstaben
werden im Memory gespeichert

= kein Memory

= Buchstaben I und R sind verbunden

= I und R missen einzeln getroffen
werden

= Buchstaben G und L sind verbunden

= G und L miissen einzeln getroffen

werden

Die von uns empfohlenen Einstellungen finden Sie weiter unten.

E. "GIRLS"-Grotte.

Ein Ball in der Grotte kann zwischen 1.oco

und 30.000 Punkte

erzielen und den Bonus von 1 - 5 Schritten

erhéhen. Die Punktzahl wird von der Anzahl der erleuchteten

Buchstaben in der Grotte bestimmt.

Buchstabe

Buchstaben
Buchstaben
Buchstaben

U b W N

Buchstaben

]

1.000
2.000
3.000
4.000

5.000

Punkte + 1 Bonusschritt
Punkte + 2 Bonusschritte
Punkte + 3 Bonusschritte
Punkte + 4 Bonusschritte
Punkte + 5 Bonusschritte + 25.000 Punkt



F. Mddchenziele JOY, JANE etc. Die Prellkontakte mit den

Mddchennamen geben 500 Punkte und erhdhen den Bonus um

l.000, wenn sie erleuchtef sind, sie werden beim ersten
Treffer erleuchtet. Wenn 2 x Bonus erréicht ist, wird
gleichzeitig bei jedem Treffer ein neues Bild gegeben.
Wenn alle 5 Mddchen das erste Mal getroffen sind, wird der
Rollover-Button filr Extfaball erleuchtet, beim zweiten Mal

fir Special.

Extraball und Special (Freispiel) koSnnen wieder {iber einen

Schalter gesteuert werden:

Schalter 31: ein = Der Rollover Button bleibt
iber Memory erleuchtet
aus = kein Memory

G. Drop Target. Wenn alle Droptargets das erste Mal ver-

senkt sind, gibt es 25.o000 Punkte bei den Kugelauslauf-
bahnen. Beim zweiten Mal gibt es Special. Dieses Feature
kann iber Schalter 22 und Schalter 24 gesteuert werden.

Schalter 22: ein = Licht fiir Special bleibt im
Memory
aus = kein Memory
Schalter 24: ein = beide Auslaufbahnen gleich-~
zeitig an flir 25.000 Punkte
aus = nur abwechselnd eine Auslauf-
bahn an

4. Spieleinstellung
Spieleinstellung im Lichtkasten. Jedes Gerdt besitzt 32 Schalter,
die sich auf dem MPU-Modul A 4 im Lichtkasten befinden und die

es ermdglichen, das Gerdt nach den Erfordernissen jedes Auf-
stellplatzes einzustellen. Kredite pro Miinze, Hochstkredit-

einstellung, Kreditanzeige, Kugeln pro Spiel, Match Feature,



High Games Feature, besondere Pramien (Special) und die
Melodie sind mit Hilfe dieser Schalter einstellbar.

Die Schalter befinden sich in 4 Bausteinen mit je 16 An-
schliissen und sind zur leichteren Erkennung wie folgt
numeriert: S 1 - S 8, S 9 - S 16, S 17 - S 24 und

S 25 - S 32. Die "EIN"-Kippstellung ist auf dem Bauteil

mit ON markiert. Vor jedem Eingriff in das Gerdt Strom

abschalten!

A. Krediteinstellungen. Wie beim original Bally-Flipper.
Miinzeinwurf DM 2, -- (Schalter 25 - 28)

S28 S27 S26 S25 Credits/Coin

OFF OFF OFF OFF Same as Coin Ch i
OFF OFF OFF ON 1/1 Coin Chute #1 Settings
OFF OFF ON OFF  2/1Coin

OFF OFF ON ON 3/1Coin
OFF ON OFF OFF  4/1Coin
OFF ON OFF ON  &1Coin
OFF ON ON OFF &/1Coin
OFF ON ON ON 7/1 Coin

ON OFF OFF OFF  a/1Coin

ON OFF OFF ON  9/1Coin

ON OFF ON OFF 10/t Coin

ON OFF ON ON 11/1 Coin

ON ON QFF OFF 12/1Cain

ON ON OFF ON 13/1Coin

ON ON ON OFF 14/1Coin

ON ON ON ON 15/1 Coin

Miinzeinwurf DM 1,-- (Schalter 1 - 5)
links am Scharnier

Miinzeinwurf DM 5,-- (Schalter 9 - 13)

CREDITS/COIN ADJUSTMENTS

COIN CHUTE SWITCHES CREDITS/COIN
#1 (HINGE SIDE) 5 4 3 2 1

13 12 IR 10 9

OFF OFF OFF OFF OFF 3/2 COINS**
OFF OFF OFF OFF ON 3/2 COINS*”
OFF OFF OFF ON OFF 1/COIN
OFF OFF OFF ON ON 1/2 COINS”
OFF OFF  ON OFF OFF 2/COIN
OFF OFF ON OFF ON 2/2 COINS*
OFF OFF ON ON OFF 3/COIN
OFF OFF ON ON ON 3/2 COINS”
OFF ON OFF OfF OFF 4/COIN
OFF ON OFF OFF ON 4/2 COINS”
OFF 'ON OFF ON OFF 5/COIN
OFF ON OFF ON ON 5/2 COINS®
OFF ON ON OFF OFF 6/COIN
OFF ON ON OFF ON 6/2 COINS”
OFF ON ON ON OFF 7/COIN
OFF ON ON ON ON 7/2 COINS®

ON OFF OFF OFF OFF 8/COIN

ON OFF OFF OFF ON 8/2 COINS®

ON OFF OFF ON OFF 9/COIN

ON OFF OFF ON ON 9/2 COINS*

ON OFF- ON OFF OFF 10/COIN

*No Credits until second coin i1s dropped.

second coIn gives one credit

ON OFF ON OFF ON 1072 COINS®
**One Credit for first coin Two Credits tor second ON OFF ON ON OFF 11/COIN
coin provided that no scornng ogcured between ON OFF . ON ON ON 11/2 COINS*
1t and 2nd coin drops I sconng occured ON ON OFF OFF OFF 12/COIN
ON ON OFF OFF ON 12/2 COINS”
ON ON OFF ON OFF 13/COIN
ON ON OFF ON ON 13/2 COINS®
ON ON ON OFF OFF 14/COIN
ON ON ON OFF ON 14/2 COINS”
ON ON ON ON  OFF 15/ COIN
ON ON ON ON ON 1572 COINS*



B. Maximale Kreditzahl. Diese kann mit Hilfe der Schalter

17, 18 und 19, eingestellt werden. Acht verschiedene M&g-
lichkeiten stehen zur Verfligung. Die Schalterstellungen
sind nachfolgend aufgefiihrt:

Hochstkredite Schalter

19 18 17

5 AUS AUS AUS

1o AUS AUS EIN

15 AUS EIN AUS

20 AUS EIN EIN

25 EIN AUS AUS

3o EIN AUS EIN

35 EIN EIN AUS

:To! EIN EIN EIN

C. Kugeln pro Spiel.

Kugeln pro Spiel Schalter 16
5 EIN
3 AUS

D. Endzahl (Match Feature).

Match Schalter 21
EIN EIN
AUS AUS

E. Kreditanzeige.

Schalter 20 EIN
AUS

i

Kreditanzeige ein

Kreditanzeige aus



F. Freispiel oder Freikugel.

Freispiel
Freikugel
keine Pridmie

G. Zusatzmelodie.

Melodie

EIN
AUS

H. Bisheriges Hochstergebnis

Schalter 14

Schalter 15
EIN
EIN
AUS

Schalter 8

EIN
AUS

EIN
AUS
AUS

Schalter 32

EIN
AUS

(High Score to Date).

Durch das Feature High Score to Date kann das Gerdt Frei-

spiele gewdhren, wenn das bisherige HoOchstergebnis an

Punkten ilbertroffen wird. Das erreichte Spielergebnis wird

als neues

"bisheriges Hochstergebnis" gespeichert. Dieses

Ergebnis wird als Anreiz zum Weiterspielen nach Spielende

auf allen vier. Zdhlwerken angezeigt.

sind unterstrichen)

High Score to Date Schalter 7
keine Prdmie AUS
EIN Freispiel AUS
Zwei Freispiele EIN
Drei Freispiele EIN
Empfohlene Einstellungen
3 Kugeln 5 Kugeln
Freispiele: 1 Freispiel bei Freispiele:
260.000 Punkten
1 Freispiel bei
340.000 Punkten
Freikugeln: 1 Freikugel bei Freikugeln:

260.000 Punkten

1 Freikugel bei
570.000 Punkten

(Empfohlene Einstellungen

Schalter 6

AUS
EIN
AUS
EIN

1l Freispiel bei
300.000 Punkten

1 Freispiel bei
560.000 Punkten

1 Freikugel bei
3c0.000 Punkten

1 Freikugel bei
6lo.o0o0c Punkten



5.EMPFOHLENE EINSTELLUNGEN FUR SEXY GIRL

32

25

24

17

16

e/

W1 | Sound
A Roll-Over Special Memory

| I | G + L verbunden
| I + R getrennt

| | 3 Kredite in Nummer 2

| — | out 25.000 beide

| pes—— Girls Memory
| e—— ] Droptarget Special kein Memory
-_——— Match ein

| —— Kredit angezeigt
[ ssss—— }nmximal 15 Kredite

R S Bidlle bei 50 Pf pro

| — } Freispiele Spiel empfehlen
wir: 3 Bdlle

und I + R ver-

| E—— iélo Kredite in Nummer 3 binden

L eme— Sound
3 Freispiele bei High-Score

1 Kredit in Nummer 1

—

- lo -
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B. PROJEKTOR

1. Geritebeschreibung. Der Projektor besteht aus der Optik,
dem Film und einer Steuerschaltung, sowie der ndtigen Strom-
versorgung. Die Steuerschaltung steuert die Projektorlampe
und den Filmtransport. Die zur Lampensteuerung nétigen Sig-
nale erhidlt sie von den Spielfeldlampen 2x, 3x, 5X, sowie

von der Lampe "Game over" im Lichtkasten.

Der Filmtransport wird durch einen zweiten Kontaktsatz bei
den Prellkontakten S und den 5Sexy Girl Kontakten JEAN, JOY,
LYNN, SUSY und EVA gesteuert. Durch Bet&tigung dieser Kon-
takte wird das Bild weitergeschaltet. Wenn die Lampe "Game
over" leuchtet, ist der Projektor abgeschaltet. Bei einem
neuen Spiel brennt die Lampe erst wieder, wenn die Bonus-
lampe 2x leuchtet. Wenn diese Lampe leuchtet, ziindet der

Triac und die Projektorlampe brennt.

Um unndtigen FilmverschleiB zu vermeiden, ist der Filmmotor
nur eingeschaltet, wenn auch die Projektorlampe leuchtet.
Der Projektor enthdlt eine auswechselbare Filmkassette mit

ca. 200 Bildern.

Es stehen zwei Betriebsarten A und B zur Auswahl.

Bei der Betriebsart A wird der Projektor beim ersten Auf-
leuchten der 2 x Bonuslampe eingeschaltet und bleibt so lange
an, bis die Game over Lampe wieder angeht. Wenn mehrere Spieler
gleichzeitig spielen, braucht also nur ein Spieler den 2 x
Bonus 2zu erreichen und danach kommen alle Spieler in den

Genus der Bildschau, auch wenn sie selbst noch nicht 2 x

Bonus erreicht haben.

Bei der Betriebsart B brennt die Projektorlampe nur bei den
Spielern, die bereits 2 x Bonus erreicht haben. Jeder
Spieler muB sich also seine Bildschau selbst erkdmpfen.

Jedesmal, wenn die Kugel den Prell-Kontakt S oder einen der
finf Sexy Girl Prell-Kontakte trifft, schaltet der Projektor

zum nichsten Bild. Um 2zu vermeiden, daR der Bildwechsel zu
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schnell erfolgt, ist eine Zeitverzdgerung von ca. 1 Sekunde
eingebaut, d.h., der zeitliche Abstand zwischen zwei wirk-
samen Kontaktbetd@tigungen betrdgt ca. 1 Sekunde. Wenn die
Zeit kiirzer ist, schaltet das Bild nicht weiter.

Bei Spielende wird der Projektor von der brennenden '"Game

over" Lampe im Lichtkasten abgeschaltet.

2. Einbau und Betrieb des Projektors.Setzen Sie den Projektor
in das Flippergehduse und stecken Sie die beiden Kabelstecker

vem Spielfeld in die entsprechenden Buchsen am Projektor.
SchlieBRen Sie das Netzkabel an (Skizze).

Loten Sie das freie rosa Kabel vom Spielfeld an die
Stromzufuhr der Lampe "Game over" im Lichtkasten an.

Werfen Sie eine Miinze ein und driicken Sie den Kreditknopf.
Nehmen Sie die Scheibe ab und betitigen Sie die vier Kontakte
in den Kugeldurchlaufbahnen G, I, R, L und den Prell-Kontakt S.
Auf dem Spielfeld leuchtet die Bonuslampe 2x. Das Leuchten
dieser Bonuslampe ist das Startsignal des Projektors, das

erste Bild erscheint.

Justieren Sie den Projektor, bis das Bild den Schirm voll
ausleuchtet. Schrauben Sie den Projektor mit zwei Holzschrauben
auf dem Quertrdger fest. Der Projektor ist bereits fiir den
Flipper scharf eingestellt. Sollte das Bild nicht scharf ge-
nug sein, stellen Sie an der Stellschraube, die zur Linse

fihrt nach. Die Stellschraube ist mit einer kleinen Plastik-
schraube an der Linse festgedriickt und 148t sich nur mit

Druck verstellen. Sollte die Scharfstellschraube zu locker
sein, muB die kleine Plastikschraube nachgezogen werden,

damit das Bild nicht beim Spielen unscharf wird.

Zur Scharfeinstellung kdnnen Sie den Projektor auf die Seite

kippen und das Bild auf eine Innenseite des Flippers proje-
zieren. Der Abstand zwischen Oberseite des Projektors und

Innenseite des Flippers muB dabei 18 c¢m betragen, dann ist
das Bild, wenn es auf der Seitenwand scharf ist, auch auf
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der Mattscheibe scharf.Beim Einschieben der Kassette

muf das Aufklebeetikett mit der Firmenanschrift zum

Ventilator weisen.

Die Kassette muR sich miihelos bis

zum Einrasten einschieben lassen. Wenn sie klemmt,

ist sie verkehrt eingelegt. Nicht mit Gewalt driicken!

3. Justierungen am Proijektor.

Scharfeinstellung: Drehknopf an der Linse drehen,

Spielgeljustage:

Lampenwechsel:

Betriebsart:

Reinigung:

evtl. Plastikschraube l&sen und an-
schlieRend wieder festziehen.

mit der vorderen Stellschraube wird
der Spiegel nach rechts oder links,
mit den zwei hinteren nach oben oder

unten justiert.

Drahtbligel nach vorn ziehen und so

Lampe aus der Fassung driicken. Aus-
tauschlampe in die Sockelfiihrung setzen
und ganz nach unten driicken. Achtung:

vor dem Einsetzen den Drahtbiligel erst
wieder nach hinten legen! Lampe = (19 volt)
wird nur mit 14 volt betrieben um Lebens-

dauer zu erhdhen.

Kippschalter auf Betriebsart A = Lampe
bleibt brennen, wenn einmal geziindet.
Schalter auf Betriebsart B = jeder Spieler
muR die Lampe fiir sein Spiel selbst ziinden.

Glasfensterchen in der Kassette von beiden
Seiten sorgfdltig reinigen. Film dabei etwas
aus der Kassette ziehen. Glasfenster im Pro-
jektor von hinten reinigen, am tiefen Ende
des Kassettenschachtes. Am besten verwenden
Sie einen langen Schraubenzieher, der vorne

mit einem fusselfreien Tuch umwickelt ist.
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Glasfenster im Projektor von vorn reinigen
und evtl. Linse reinigen, mit Wattestdbchen.
Keine scharfen Ldsungsmittel verwenden.

Wenn das Bild deutlich verschmutzt ist, liegt
es an den Glasfensterchen. Staub auf den
Spiegeln hat wenig EinfluR. Die Spiegelober-
flache nur leicht abwischen. Stdrkeres Reiben
verkratzt die Spiegel.

4. Fehlersuche am Projektor.

Film transportiert Priifen Sie, ob die sechs Kontakte, die den

nicht:

Filmmotor weiterschalten alle gedffnet sind.
Es sind dies die Doppelkontakte bei den
Targets EVA, SUSY, JOY, LYNN und JEAN, sowie
beim S. Der vordere Kontakt schaltet die
Punktwertung, der hintere den Filmmotor.
Wenn einer von diesen Kontakten stdndig ge-
schlossen ist, schaltet der Filmmotor nicht
weiter. Biegen Sie den Kontakt nur soweit
auseinander, das er bei einem Treffer auch
wieder geschlossen werden kann.

Wenn beim Schliefen eines Kontaktes der Film-
motor zwar einen Schritt weiterschaltet, der
Film aber dennoch nicht transportiert,so ist
die Perforation am Film beschddigt. Sie kon-
nen die Kassette aufschrauben und den Film
so umdrehen, daR die andere Seite der Perfo-
ration benutzt wird. Achten Sie darauf, dasg
die Kopfe der Bilder wieder in die gleiche
Richtung weisen wie vorher. Der Film l&duft
jetzt gewissermaBen rilickwdrts, was aber,
auBer bei Stripszenen, praktisch keine Be-
deutung hat. Sie k&nnen natiirlich auch den
fehlerhaften Teil ausschneiden und den Film

neu zusammenkleben.
Priifen Sie auch die Ldtstellen an den einzel-

nen Kontakten.



Film transportiert

sté@ndig:

Sicherung:

Filmmotor schal-
tet nicht ab:

Flipper gibt

Kredite, Displays

flackern:
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Es kann sein, daB einer der Zielkontakte zu
eng steht und durch Erschiitterungen des
Spielfeldes stdndig geschlossen wird. Biegen
Sie die Kontakte soweit auseinander, daf sie
nur bei Treffern geschlossen werden.

Sollten die Kontakte geniigend Abstand haben,
der Film aber dennoch stdndig weiterge-
schaltet werden, z.B. beim Anziehen der
Flipper- oder Bumperspulen und es liegt kein
Kurzschluf in den Kontaktleitungen vor,

so kommen Storimpulse iiber die Netzleitung.
Durch Einbau eines Netzfilters in die Netz-
leitung des Projektors 148t sich das Problem
meist beseitigen.

Der Projektor ist mit einer o, 63 Ampere
Sicherung gesichert, die sich vorn neben dem
Betriebsartenschalter befindet. Wenn der Pro-
jektor nicht angeht, kann dies an der Sich-
erung liegen, es kann aber auch sein, daB

die Lampe nicht fest in der Fassung sitzt
oder defekt ist.

Prifen Sie den Unterbrecherschalter und
dessen Anschliisse im Projektor. Wenn der
Unterbrecherschalter nicht abschaltet oder
ein Draht keinen Kontakt hat, lduft der Motor
stdndig weiter, wenn er einmal eingeschaltet

ist.

Strobe Leitungen haben Schluf untereinander
oder gegen Masse. Priifen Sie, ob bei den

6 Prellkontakten eine Verbindung zwischen dem
vorderen Punktwertungskontakt und dem hinterer
Filmtransportkontakt entstanden ist. Biegen Si
das dicke AbschluBmetall soweit zuriick, dag
keine Beriihrung mit dem hinteren Kontakt ent-
stehen kann, da sonst u.U. iber die zwei
Schrauben eine Verbindung zu dem vorderen Kon-
takt entsteht.
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C. Einbau von Spielfeld und Projektor in andere Bally-
Flipper (Umbaukit). Bei Einbau des Spielfeldes SEXY GIRL
in den elektronischen Bally-Flipper "PLAYBOY" miissen keine

Verdnderungen vorgenommen werden.

Soll das Spielfeld jedoch in einen anderen Bally-Flipper
eingebaut werden, miissen Sie einige einfache Verdnderungen
vornehmen, die im folgenden beschrieben werden. Der Einbau
des Projektors erfolgt in allen Flippern wie bereits be-

schrieben.

l. Einbau in Flipper mit elektronischem Sound (ab Lost World):

Bei diesen Flippern miissen Sie lediglich auf der MPU-Platine
die Proms mit dem Playboy-Programm einstecken und folgende

Briickenkombinationen herstellen:

Memory Kombinationen und Briicken fiir Sexy Girl (Playboy)
bei MPU AS 2518-35:

U1l u 2 U 6 Briicken

E 743-9 E 743-1o0 E 720-30 El-E5, E2-E4, E7-E8,
Elo-El12, E13A-El14, E16A-El9
E11-E25, E31-E32, E33-E34

E 743-13 E 743-lo E 720-30 wie oben

E 743-11 E 743-12 E 720-30 El1-E4, E2-E6, E7-E8, E9-Ell
E12-E36, E13-El15, E16A-E1l9
) E31-E32, E33-E34
E 743-14 E743-12 E 720-30 wie oben
2. Einbau in Flipper ohne elektronischen Sound (MPU-AS 2518-17)
bis einschlieBlich Strikes & Spares. Bei diesen Flippern muB
zundchst das MPU so umgebaut werden, daf es auch in den neueren

Bally-Flippern mit Sound verwendet werden kann. Eine Umbauan-

leitung , sowie eine Soundplatine konnen wir Thnen zusenden.
Wir nehmen aber auch den Umbau gern filir Sie vor, wenn Sie uns
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ein altes MPU-AS 2518-17 und ein Solenoid-Treiber-Board
A 3 zusenden. Auch hier miissen wieder bestimmte Proms und

Briickenkombinationen beachtet werden, und zwar

U1l U 2 U 6 Briicken
E 743-11 E 743-12 E 720-30 El1-E2, E3-E4, E12-E13,

E 743-14 E 743-12 E 720-30 wie oben

D. Verwendung von EPROMS fiir den Flipper Sexy Girl.

AnschluBplan fiir MPU-Module der Type AS 2518-35 (ab lLost World):

1. U1, U2, U6 = EPROM
bendtigte Briicken: E1-E5, E2-E4, E7-E8, Elo-El12, E13A-El4,
E16A-E18, E31-E32, E33-E35, E11-E1l9

2. U6 = EPROM
Ul, U2 = ROM 9316
benotigte Briicken: E1-E4, E2-E6, E7-E8, E9-El11, E12-E36,
E13-E19, E16A-E18, E31-E32, E33-E35

Anschlufplan filir alte MPU-Module AS 2518-17, die fiir elektronischer

Sound umgebaut wurden.

Um in den umgerlisteten MPU-Modulen AS 2518-17 ebenfalls EPROMS
fiir die Flipper ab "Lost World" verwenden zu kdnnen, miissen fiir
die unterschiedlichen Kombinationsmdglichkeiten folgende Anderunger

vorgenommen werden:

1. Ul, U2, U6 = EPROM

bendtigte Briicken: E1-E2, E3-Ell, E6-E7

Biegen Sie an den EPROMS Ul, U2, U6 die Pins 21 und 18 ab und
verbinden Sie an jedem EPROM Pin 21 mit Pin 24.




Biegen Sie am EPROM Ul zusdtzlich Pin 20 ab.

Loten Sie einen Draht an Pin 18 von U6 und verbinden Sie ihn
mit IC U1l8 Pin 5.

Loten Sie einen Draht an Pin 18 von U2 und verbinden Sie ihn
mit Brilickenpunkt E5.

Lsten Sie einen Draht an Pin 18 von Ul und verbinden Sie ihn
mit Briickenpunkt E5.

Loéten Sie einen Draht an Pin 20 von Ul und verbinden Sie ihn
mit Briickenpunkt E13.

Durchtrennen Sie auf der Platinenunterseite die Leiterbahn von
IC Ul7 Pin 2 und verbinden Sie stattdessen diesen Pin 2 mit
IC Ul1l8 Pin 4.

2. U6 = EPROM
Ul, U2 = ROM 9316
Bendtigte Briicken: E1-E2, E3-E4, E6-E7, E12-E13, E11-E1l4,

biegen Sie an dem EPROM U6 die Pins 21 und 18 ab und verbinden
Sie Pin 21 mit 24.

Loten Sie einen Draht an Pin 18 von U6 und verbinden Sie ihn
mit IC Ul8 Pin 5.
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